NAVOD NA SLEPENI ASTRO RACERA 11 — Saint Dragon

Vysvétlivky:Carkovana ¢éra - - - - znadi ohyb typu stfecha nebo A
Cerchovana ¢éara _ ._ ._ ._ znaci ohyb typu tdoli nebo V

Model se sklada ze tfi na sobé nezavislych celkd.
Hlava — A, prostredni disk — B a ocasni disk — C.

A:Vystrihnéte, naryhujte a slepte zobak ¢.1, oci ¢.2 a tyl ¢.3. Slepte horni patro z dilfi ¢ 4,5 a
6. Nalepte horni patro na jiz slepené dily 1,2 a 3. Slepte chitén ¢.7 a spodni Celist z dilu ¢.8 a
9. Tyto dily pak nalepte zespodu hlavy spolu s nosnym diskem sloZzenym z dil( ¢.10 a 11. B:
Slepte levou stranu disku z dild ¢.12,13 a14. Slepte pravou stranu disku z dil{ ¢.15,16 a 17.
Obé casti disku slepte pasem ¢.18. Cely postup lepeni stfedového disku jesté 3x zopakujte.
C: Slepte levou stranu ocasniho disku z dili €.20 a 21. Slepte pravou stranu disku z dil@i é.19
a 23. Disk uzavrete dilem vyfuku &.22.

Vsechny celky draka se daji vzajemnym slepenim k sobé naaranzovat do véemoznych pozic,
plati dvé zasady: PFi pohledu z boku (variace 1) Ize disky aranZovat do p¥imky nebo do
réiznych obloukd. PFi pohledu svrchu Ize disky aranZovat za sebe, popfipadé pred sebe, nebo
je stridat (variace2). Hlava, 4 stredové disky a ocasni disk se k sobé lepi sténou diskd.
Pokud chcete dosdhnout vzhledu ktery Jsme slepili , pak je drak s disky v pfimce a pfi
pohledu svrchu je lepen: hlava, 3disky za sebou jeden pred sebou a ocasni disk také pred
sebou (viz mensi obrazek u variace 2)
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