NAVOD NA SLEPENI VYSADKU CORAL ARMADY III

Vysvétlivky:v(viérkovana' ¢ara - - - - znadi ohyb typu stfecha nebo A
Cerchovana ¢ara _ ._ ._ ._ znadi ohyb typu udoli nebo V

Robot Herion Cataclysma

Slepte trup z dilll ¢.1, hlavy €.4, zad €.2 opatfenych z rubové strany magnetem, ktery se bude
pritahovat s vysadkovou lodi.(Modré plocha v ndvodové kresbé) a dilu €.3. Na boky trupu nalepte
zprava rameno ¢.5 a z leva rameno ¢&.6. Slepte levou nohu z dil& chodidla ¢.11, ¢.12 a ¢.13, kolene ¢.8
a tfisla ¢.7. Nohu nalepte na levou stranu na trup ¢.1.Slepte pravou nohu z dild chodidla ¢.11, ¢.12 a
¢.13, kolene ¢ 10 a tfisla ¢.9. Nohu nalepte na pravou stranu na trup ¢.1. Slepte raketnice ¢.14 a ¢.15.
Slepte paze €.16 a C.18.

Rub takto oznaceného dilu
podlepte magnetem nebo
magnetickym materialem tak,

] aby se pfitahovaly stroje dle klice:

Lod - Robot







