NAVOD NA SLEPENI VYSADKU CORAL ARMADY II

Vysveétlivky:Carkovana cara - - - - znaci ohyb typu stfecha nebo A
Cerchovana Cara _ ._ ._ ._ znadi ohyb typu Gdoli nebo V

Lehky tank Wolfram SGR2

Slepte Sasi tanku z plasté ¢.1, tfech Celnich klind ¢.2 a dvou patek ¢.3. Na levou stranu Sasi nalepte
levy pas slepeny z bocnice ¢.4, povrchu pasu ¢.5, tvarovaného blatniku ¢.7 a prolisu ¢.6. Na pravou
stranu Sasi nalepte pravy pas slepeny z bocnice ¢.8, povrchu pasu .9, tvarovaného blatniku ¢.11 a
prolisu ¢.10.

Slepte Fidici vézZ ze zakladny véZe ¢.12, vrchniho dilu ¢.13 opatreného z rubove strany magnetem,
ktery se bude pFitahovat s vysadkovou lodi.(Modré plocha v navodové kresbé), bocnic ¢.14 a ¢.16, a
Cela ¢.12. Na pravou stranu véze vlepte zaklad kandnu ¢.20 se dvéma regulatory ¢.22 a stabilizatorem
¢.21. Na zaklad kandénu ¢.20 nalepte samotny kandn ¢.23. Na levou stranu véZe nalepte raketomet
¢.17 se zakladnou automatického zarice ¢.18 a samotnou zbrani ¢.19.

Propojte véz s Sasi tanku tak, ze vlepite Spejli délky dilu ¢.24 do samotné véze a Sasim ji jen prostrcte.
Jestli mate véz v misté zalepeni Spejle podlepenou magnetem, tak vami prosunuta spejle bude na
spodku sasi o tloustku magnetu ,“koukat". Zkrat'te Spejli tak, aby byla téméF s plastém ¢.1 a nalepte
na ni zaslepku ¢.25.

Rub takto oznageného dilu
podlepte magnetem nebo
magnetickym materialem tak,

3 aby se pfitahovaly stroje dle klice:
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